
都需掌握，无难点

了解即可

新手重点掌握

掌握垃圾收集器和资源清理的原理和使用方法

Java 11 的重要变化

开发中常用

各种框架源码里用的比较多

实际开发用的比较多，特别是Java8以来

记录类型是JDK 16 增加的新特性，它可以简化我们的类定义

面试常考的知识点

常用的终结操作

JDK 8 引入的Optional类型，并详细介绍了它的操作和使用场景

流的常见中间操作，包括 peek()、distinct()、
filter()、map() 以及 flatMap()等

创建流（Stream）的各种方式

分析闭包的各种情形

为何定义函数式接口、多个参数的函数式接口、处理基本类型

方法引用、未绑定方法引用、构造器方法引用

复杂度高

建议深入了解下重构的基本原则和常用手段

读写文件的操作、Apache FileUtils 类库

使用文本块特性需注意的技术细节

正则表达式的使用场景、使用Pattern和 Matcher的语法特性

类型擦除存在的问题

如何针对类型擦除进行补偿

在Java中如何近似地实现混型特性

对比几种主要语言对潜在类型机制的支持，并介绍Java的实现方式

第1章  什么是对象

第2章 安装Java和本书示例

第3章 对象无处不在

阅读建议

阅读建议

阅读建议

重点

3.1 

3.2 

3.4 

第4章 操作符 

第5章 控制流 

第6章 初始化与清理

第7章 实现隐藏 

第8章 复用 

第9章 多态 

第10章 接口

第11章 内部类

第12章 集合

第13章 函数式编程

第14章 流

第15章 异常

重点

6.1

6.3 

6.6 

6.8 

难点

6.2 

6.4 

6.7 

6.10 

精读 6.5

重点

7.2 

7.3

7.4 

难点7.5 

重点

难点

 

8.1 

8.2 

8.3 

8.4 

8.7 

8.8 

8.5 

精读

重点

难点

精读

9.3 

9.5 

9.2 

构造器和多态

构造器的调用顺序

继承与清理

共享对象的清理

构造器内部的多态

重点

难点

精读

重点

难点

精读

重点

精读

重点

精读 

精读 

重点

精读

10.1 

10.2 

10.3 

10.6 

10.7 

10.4 

10.7 

10.12 

10.9 

11.1 

11.2 

11.3 

11.7 

11.6 

12.2 

12.5 

12.9 

12.10 

12.14 

 泛型和类型安全的集合

 新特性：记录（record）类型

1.泛型和类型安全的集合

2. JDK 10/11引入的局部类型推断可以简化泛型集合的语法

13.4 

13.7 

13.2 

13.3 

13.4 

13.6 

14.2 

14.3 

14.4 

14.5 

15.2 

15.3 

15.4 

15.7 

15.9 

9.1 

了解运行和创建一个简单的Java程序所需知识

主讲面向对象思想，不了解也可跳过，掌握后面的章节后再回头看

对于初次接触Java的读者来讲为重点掌握内容

通过引用操作对象

必须创建所有对象

无须销毁对象

 用构造器保证初始化

无参构造器

成员初始化

数组初始化

方法重载

this关键字

构造器初始化

类型推断

清理与垃圾收集

Java访问权限修饰符

 接口和实现

类的访问权限

新特性：模块

组合语法

继承语法

委托

组合与继承相结合

向上转型

final关键字

选择组合还是继承

8.9初始化及类的加载

用继承进行设计

再论向上转型

难点

9.3 

抽象类和抽象方法

接口定义

抽象类与接口

通过继承来扩展接口

适配接口

完全解耦

适配接口

新功能：密封类和密封接口

嵌套接口

创建内部类

到外部类的链接

使用.this和.new

嵌套类

匿名内部类

基本概念

List

Set

Map

for-in和迭代器

12.11

12.1

函数式接口

函数组合

lambda表达式

方法引用

函数式接口

闭包

流的创建

中间操作

Optional类型

终结操作

基本的异常

捕捉异常

创建自己的异常

标准Java异常

使用finally执行清理

第16章 代码校验

第17章 文件

第18章 字符串

第19章 反射

第20章 泛型

第21章 数组

重点

难点

精读

重点

精读

重点

精读

重点

精读

重点

精读

重点

难点

16.1 

16.3 

16.12 

16.6 

16.7 

17.1 

17.2 

17.3 

17.6 

18.1 

18.2 

18.4 

18.5 

18.6

18.7 

19.3 

19.6 

19.1 

19.2 

19.7 

20.2 

20.3 

20.4 

20.9 

20.6 

20.7 

20.14 

20.15 

21.2 

21.3 

21.4 

21.13 

21.5 

21.17 

测试

测试驱动开发

重构

基准测试

分析与优化

文件和目录路径

目录

文件系统

读写文件

不可变的字符串

重载+与StringBuilder

对字符串的操作

格式化输出

 新功能：文本块

正则表达式

转型前检查

运行时的类信息

为什么需要反射

Class 对象

动态代理

简单泛型

泛型接口

泛型方法

通配符

类型擦除的奥秘

对类型擦除的补偿

混型

潜在类型机制

数组是一等对象

返回数组

多维数组

数组实用工具

数组和泛型

数组排序

入门

进阶

面试常见题型

Java 整体趋势

非重要，建议了解下

如何用策略模式将行为和对象分离减少重复代码

用模板方法在开发中减少重复代码，重构

单例模式的几种实现机制

序列化原理、实际开发中用到的一些序列化方案

讨论语言设计中的类型系统，术语较多，不方便理解，有兴趣可看

1.1 枚举类型的基本特性

在枚举类型中增加自定义方法重点 1.2 

在switch语句中使用枚举1.3
第1章 枚举类型

新特性：switch中的箭头语法1.13 

新特性：智能转型1.16 精读

新特性：模式匹配1.17 

创建本地副本 2.2 

传递引用 2.1 

不可变类
重点 第2章 对象的传递和返回

2.4 

Collection的功能3.8 
重点

第3章 集合主题
工具函数3.13 

持有引用难点 3.14 

基本语法 重点4.1 

用javac处理注解 难点4.3 第4章 注解

编写注解处理器 精读4.2 

令人迷惑的术语5.1 

Java并发四定律5.4 重点

第5章 并发编程 创建和运行任务5.8 

原子性 6.5

volatile关键字 6.4

共享资源 6.3

什么是线程？ 6.1

死锁5.11

 CompletableFuture5.10

精读

重点

精读

第6章 底层并发

设计模式的分类

新I/O系统7.3 

I/O流7.1 

 标准2.7 O/I

库组件 6.7

临界区 6.6

精读

重点

第7章 Java IO系统

工厂模式：封装对象的创建
重点

策略模式

模板方法 

单例模式

观察者模式

外观模式

精读

第8章 设计模式

控制序列化

HashMap调优C.3

哈希和哈希码

经典的equals()

C.2 

C.1 

重点

难点

重点

附录E 对象序列化

附录C理解equals()和hashCode()

附录F 静态类型
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